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XXIX COPA DE FUTEBOL DE CAMPO - 2011
REGULAMENTO OFICIAL

DOS OBJETIVOS

Art.1°- A XXIX Copa de Futebol de Campo - 2011, organizado pelo Departamento de
Esportes e Lazer da Caixa de Assisténcia dos Advogados de Sdo Paulo e OABSP, tem
como objetivo principal o estimulo da préatica do esporte, promovendo a cultura, a
saude, a integracdo e congracamento dos advogados, obedecendo ao disposto neste
Regulamento.

DAS INSCRICOES
Art.2°- Poderdo participar da Copa apenas os advogados regularmente inscritos nos
quadros da Seccional S&o Paulo, gquites com suas obrigacdes junto a tesouraria da
entidade, que ndo estejam cumprindo pena disciplinar e devidamente cadastrados nas
Subseccdes requerentes.
§ 1° - Excecdo a regra geral, em caso de Subseccdes que se unirem até dia
09.04.2011 em uUnica agremiacdo, serdo aceitas inscricdes de advogados cadastrados
originariamente em quaisquer das Subseccgdes.
§ 2° - Os advogados que estiverem inadimplentes com a tesouraria da OABSP poderédo
solicitar o parcelamento da divida, liberando-se assim a ©participacdo no
campeonato. A falta de pagamento das parcelas na data do vencimento impossibilitara

o advogado de participar dos jogos (o site acusard automaticamente a
inadimpléncia) .
§ 3° - O advogado aprovado em concurso publico e com posse regular somente poderéd

participar do campeonato enquanto permanecer regularmente inscrito na OABSP. A néo
comunicacdo deste fato a DEL acarretard a perda dos pontos nas partidas que vier a
disputar.

Art.3°- Cada Subseccdo deverd indicar, dois (02) representantes por oficio, que
tomardo parte das reunides quando convocados, podendo tomar decisdes além de
oficiar, respondendo a Subseccdo pelos atos por eles praticados.

Art.4°- As inscricdes dos atletas deverdo ser realizadas online pelo site da
Caasp/esportes, até as quartas feiras, cada representante receberd um (login e
senha) (usudrio) para poder acessar a sua equipe e cadastrar os advogados, para a
inscricdo serd necessario o, n° OAB, nome completo, e-mail, telefone, data nasc e o
CPF do atleta, se houver parcelamento serd necessario indicar a data do vencimento
de parcelas como consta no carné, informamos também que a partir do dia 02.03.2011
o site estard ativo para as inscricgdes.

§ 1° - Comunicamos que os representantes das equipes ndo irdo conseguir realizar as
inscricdes dos atletas inadimplentes e o0s que também ndo estiverem inscritos na
subsecc¢édo de origem.

§ 2° - As exclusdes de atletas e transferéncia de subseccdo deverdo ser
formalizadas através de e-mail ao depto de esportes e lazer.

Art.5°- Cada subseccédo deverd inscrever um numero minimo de quinze (15) e méximo de
trinta (30) atletas até o final da primeira fase do Campeonato.

§ 2° - N&o serd aceita a transferéncia de atletas entre equipes da mesma subseccdo
ainda que estes ndo tenham participado do campeonato.

Art.6° - O atleta inscrito por uma Subsecgdo poderd transferir-se para outra
Subseccdo até o término da 1% fase desde que n&o tenha participado de qualquer
partida do Campeonato e ndo tenha sido apenado, além de efetuar pedido de
transferéncia de Subseccédo.

§ 1° - Em caso do nome do atleta ter constado em sumula, mesmo ndo participando das
partidas, ndo serd autorizada sua transferéncia.
§ 2° - O atleta que solicitar a sua transferéncia para outra Subseccdo apds ter

participado de gqualquer partida do Campeonato ficard impedido de participar da
copa, por qualquer Subsecc¢do, inclusive na qual estava inscrito originalmente.

DO UNIFORME
Art.7°- Nas partidas previamente designadas pela tabela, as equipes deveréo
apresentar-se devidamente uniformizadas.
§ 1°. Cada equipe deverd comparecer no campo de Jjogo com dois (02) uniformes
diferentes e no minimo uma (01) bola oficial (sendo que a mesma permanecerda com O
mesadrio durante a partida). A infracdo acarretard a perda dos pontos da partida em
beneficio do adversédrio, considerando W.O e o placar de 1x0.
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§ 2°. A equipe mandante da partida deverd providenciar a troca do uniforme, assim
entendida a que estiver jogando no campo por ela indicado para o Departamento de
Esportes.

§ 3° Quando a partida for realizada em campo neutro e caso haja coincidéncia ou
igualdade nos uniformes e nenhuma das equipes se disporem a trocar, serd adotado
pelo a&rbitro da partida o critério de sorteio (cara ou coroa) sendo que o perdedor,
obrigatoriamente, deverd trocar o uniforme.

Art.8°- A equipe ndo poderd ingressar em campo sem estar devidamente uniformizada.

DA PARTICIPACAO DOS JOGADORES
Art.9°- No ato da assinatura da sumula da partida o atleta obrigatoriamente
entregard a sua cédula de identidade profissional (original) expedida pela OABSP,
ndo se admitindo outro documento como hédbil para autorizar a sua participacdo no
jogo, exceto certiddo original expedida pela OABSP acompanhada do (RG) documento de
identidade original.

§ 2°- 0O A&rbitro e o representante da partida ndo autorizardo a participacgdo de
qualquer atleta sem a apresentacdo do documento de dque trata o Ycaput” deste
artigo. O atleta que, mesmo assim, participar do Jjogo serd punido com suspensdo de
um (01) Jjogo, e a equipe perderd os pontos da partida a favor da equipe adverséaria,
considerando-se o placar de 1x0, em caso de empate ou de vitdéria da equipe
infratora. Qualquer outro resultado em favor da equipe prejudicada serd mantido.

Art.10°- Cabe ao Representante de cada equipe verificar se o atleta possui
condic¢des de jogo para participar da partida conforme os termos deste regulamento.
Caso seja constatado, posteriormente, que a equipe inscreveu para a partida atleta
sem condig¢des de jogo esta ficard sujeita as punicdes previstas neste regulamento
sem prejuizo da perda dos pontos a favor da equipe adversdria, caso esta ultima néo
tenha sido a vencedora da partida, considerando o placar de 1x0.

Art.11°- O nuUmero de substituig¢des em cada partida serd limitado em quatorze (14),
exceto o goleiro, que poderd ser substituido indistintamente, podendo o atleta
substituido retornar a participar da mesma observando o limite de substituicdes.

Art.12°- O atleta que participar em uma equipe na XXIX Copa Principal ndo poderéa
fazé-lo a uma equipe diferente na XVI Copa Master e/ou vice-versa exceto nas
hipéteses permitidas quando de unido de Subseccdes.
DOS JOGOsS

Art.13°- Os Jjogos serdo realizados nos locais e horédrios previamente informados
pelo Departamento de Esportes, conforme tabela a ser elaborada, ndo se admitindo a
alteragcdo da mesma, salvo na hipbétese de ocorrer caso fortuito ou forca maior.
Neste caso, se realmente houver a necessidade de alteracdo de horédrio, dia ou local
da partida, o Departamento de Esportes e Lazer comunicard a ocorréncia a um dos
representantes da equipe, com antecedéncia de prazo de 48 (quarenta e oito) horas
(quinta feira de manhd), por qualquer meio de correspondéncia.

Art.14° - O mando de campo de cada jogo da Copa, em qualquer das fases, seréa
sempre do Departamento de Esportes e Lazer que distribuird as partidas de acordo
com oS campos que puder utilizar.

§ 1° - Nas fases em que coincidirem rodada dupla, Jjogos da Copa Master e Copa
Principal envolvendo as mesmas subsecg¢des, o risco serd da equipe participante, néo
sendo o departamento de esportes e lazer obrigado a mandar os Jjogos nha mesma pracga
de esportes.

§ 2° - Caso coincidir das equipes (A e B) das mesmas subseccdes serem sorteadas nos
mesmos grupos em qualquer das fases os confrontos serdo sempre na primeira rodada.

Art.15°- Em todas as fases cada partida terd a duracdo de 90 (noventa) minutos
divididos em dois tempos iguais de 45 (quarenta e cinco minutos) com intervalo de
quinze (15) minutos.

Art.16°- As partidas serdo realizadas preferencialmente aos sébados segundo a
tabela do Departamento de Esportes e Lazer.

§ 1° - Quando houver rodada dupla marcada para o mesmo campo: I - A primeira
partida terd inicio as nove (09:00) horas, com tolerdncia de trinta (30) minutos;
IT - e a segunda partida terd inicio as onze (11:00) horas ou imediatamente apds o

término da primeira partida.
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§ 2° - Nos campos onde se realizard uma Unica partida a mesma terd inicio as dez
(10:00) horas, com tolerdncia de 30 (trinta) minutos, de acordo com o que se fizer
publicar na tabela, exceto em jogos fora da Grande S&o Paulo e quando agqui jogarem,
Santos, Guaruja, Cubatdo e Praia Grande.

§ 3° - A exclusivo critério do Departamento de Esportes, e de acordo com a
disponibilidade do campo (local para a partida), poderdo ser designadas partidas
para os domingos e feriados prolongados, nos mesmos hordrios acima, ou ainda, para
qualquer outro dia da semana a noite, a partir das 20:00 horas.

Art.17°- Como medida de ordem administrativa e técnica indispensavel a seguranca e
a normalidade da competigdo deverd ser observado que no local destinado ao banco de
reservas sb6 poderdo permanecer os atletas relacionados na sumula, mais trés (03)
pessoas credenciadas pelas equipes, a saber, um (01) Representante de Esportes
(Advogado), (01) Técnico e um (01) Massagista.

§ 1° - Os trés (03) membros da Comissdo Técnica obrigatoriamente deverdo apresentar
antes de cada partida a cédula de identidade profissional expedida pela OABSP ou
cédula de identidade (RG),caso nédo seja advogado deverd informar o endereco e
telefone comercial ou residencial.

§ 2°- As pessoas ndo relacionadas no “caput” deste artigo serdo consideradas
“TORCEDORES” e ndo poderdo ocupar nenhum espaco nos arredores do banco de reservas
e da mesa do representante, devendo ficar do outro lado do campo onde n&do houver
arquibancadas, ou ainda, atrds da area delimitada pelo alambrado onde este existir.
A decisdo sobre o aqui exposto é uUnica e exclusiva da arbitragem presente no local,
n&do cabendo interferéncia das equipes.

§ 3° - Ainda como medida de seguranca as equipes e as respectivas subseccdes,
através de seus representantes, sdo responsdveis pelos atos praticados pelos seus
“torcedores” independentemente do local onde a partida estd sendo realizada, podendo
a equipe ser punida com a perda dos pontos a favor da equipe adversdria, pelo placar
de 1 x 0 (caso esta Ultima ndo tenha sido a vencedora do confronto). Em caso de
invasdo do campo, agressdo a qualquer um dos membros da arbitragem, ao representante
da partida, aos atletas e representantes da equipe adversiria, sem prejuizo das
demais cominacgdes legais cabiveis a espécie de acordo com o Cdéddigo Brasileiro de
Justiga Desportiva (CBJD), inclusive a pena de eliminacdo do campeonato. A punicéo
em relacdo ao placar somente serd aplicada no caso de empate ou de vitdéria da equipe
infratora. Qualquer outro resultado em favor da equipe prejudicada serd mantido.

Art.18°- Perderd os pontos da partida, em favor da equipe adversaria, a que néo
comparecer em campo no hordrio determinado na tabela, com o nuimero minimo de sete

(07) atletas regularmente inscritos e em condigcdes de Jjogo na forma deste
regulamento.
§ Unico: - Neste caso, a equipe adverséaria serd declarada vencedora considerando o

placar de 1xO0.

Art.19°- A equipe que por mais de quinze (15) minutos se recusar a continuar a
disputa, ainda que permaneca em campo, serd considerada vencida pela contagem
constante do marcador desde que lhes seja desfavordvel ou por 1 x 0 em caso de empate
ou contagem a seu favor.

§ Unico - O 4arbitro comunicard ao capitdo da equipe o inicio da contagem de quinze
(15) minutos, findo o qual a partida serd dada como encerrada.

Art.20°- A partida serd encerrada antes de seu tempo regulamentar quando uma ou
ambas as equipes ficar definitivamente reduzida a menos de sete (07) jogadores, ou
ainda, a critério do arbitro, se ndo houver mais condig¢des de jogo.

§ 1°- Serdo consideradas perdedoras pela contagem de 1x0 (um a zero) as equipes
que, no curso da disputa, sofrerem a reducdo acima;

§ 2°- A equipe em vantagem no marcador, que ndo tenha causado o encerramento
antecipado da partida, fica assegurado o resultado dele constante no momento da
interrupcéo;

§ 3°- A equipe que der causa ao encerramento serd considerada derrotada pela sua
adversadria por 1x0, mesmo que se encontre em vantagem ou com empate no marcador;

§ 4°- Em caso de expulsdes ou suspensdes de atletas no jogo, por cinco (05)
minutos, motivado pelo cartdo amarelo, o arbitro dard por encerrada antecipadamente
a partida quando uma ou ambas as equipes ficarem reduzidas a menos de sete (07)
atletas e quando se tratar de contusdo o arbitro aguardard por quinze (15) minutos
o restabelecimento do atleta antes de dar por terminada a competicdo.
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§ 5° - Caso a partida seja encerrada antes do término do tempo regulamentar, por
qualquer motivo, ainda que seja por invasdo do campo por “torcedores”, a equipe que
deu causa ao encerramento serd considerada derrotada pelo placar de 1 x 0, caso
esteja em vantagem no placar ou empatada, sem prejuizo da aplicacdo das demais
penalidades cabiveis nos termos do Cdédigo Brasileiro de Justica Desportiva
(CBJD) . Na hipdétese de derrota da equipe que deu causa ao encerramento da partida
ficard mantido o placar no momento do encerramento.

S 6 Se ambas as equipes deram causa ao encerramento da partida, e ja& havia sido
disputado mais do que 2/3 do total do tempo serd mantido o placar do jogo no
momento do seu encerramento. Caso contrdrio, deverd ser realizada nova partida, sob
a responsabilidade das equipes envolvidas, que deverdo, de comum acordo, acertar o
local, horéario e data do jogo, informando por oficio o Departamento de Esportes e
Lazer antes do término da fase, sem prejuizo dos demais jogos.

Art.21° - A equipe que contrariando as normas deste regulamento utilizar atleta em
condicdo irregular ou sem condicdo de jogo serd punida com a perda dos pontos do
jogo, a favor da equipe adversédria, considerando-se o placar de 1 x 0, caso tenha
obtido qualgquer ponto na partida. Além disso, a equipe faltante perderd mais dois
(02) pontos, na fase. Caso a equipe faltante tenha sido derrotada na partida ficaré
mantido o resultado do jogo, devendo esta equipe ser punida com a perda de mais
dois (02) pontos.

$ Unico - A equipe infratora que ainda tenha pontos no campeonato ficard com cinco
(05) pontos negativos.

DA PONTUAGAO
Art.22°- 0O Campeonato serd regido pelo sistema de pontos ganhos, observando-se o
seguinte critério:
A. Por vitéria, 03 (trés) PONTOS GANHOS;
B. Por empate, 01 (um) PONTOS GANHOS;

DA CLASSIFICAGAO
Art.23° - Na Primeira Fase as vinte e quatro (23) equipes inscritas serdo divididas
em trés (03) grupos (A, B, C), a seguir descritos, sendo oito (08) equipes nos
grupos (A e B) e (07) equipes no grupo (C), que jogardo entre si no grupo, em turno
unico, classificando-se para a Segunda Fase as cinco (05) melhores equipes de cada
um dos grupos (A, B, C), mais a sexta melhor colocada por indice técnico de
aproveitamento desde o inicio até a sexta rodada da 1? fase.
§ Unico - Em caso de igualdade de pontos ganhos entre duas (02) ou mais equipes
dentro do mesmo grupo para efeito de desempate serdo aplicados critérios constantes
do artigo 28° deste Regulamento.
Grupo A= Tatuapé, Santana (A), Guarulhos (B), Cotia, Santana (B), Itaquera,
Suzano*Itaquaquecetuba e Mogi das Cruzes.
Grupo B= Osasco, Maua*Ribeirdo Pires, Santos*Itanhaem, S&o Bernardo do Campo,
Poa*Aruja, Guarulhos (A), Penha de Franga e S&o Miguel Paulista.
Grupo C= Centro, Guaruja*Cubatdo, Lapa, Pinheiros, Jabaquara*Diadema,
Barueri*IASP*Itapevi*Carapicuiba e Embu*Itapecirica Serra*Tabodo da Serra.

Art.24°- Na Segunda Fase, as dezesseis (16) equipes classificadas na fase anterior
serdo divididas em quatro (04) grupos (D, E, F, G), a seguir descritos, sendo
quatro (04) equipes em cada grupo que Jjogardo entre si, em turno dnico
classificando para a terceira fase, em cada grupo, as duas (02) melhores equipes
classificadas dentro do grupo; em caso de igualdade de pontos ganhos entre duas
(02) ou mais equipes dentro do mesmo grupo para efeito de desempate serdo aplicados
critérios constantes do artigo 28° deste Regulamento:

GRUPO D: 1° do grupo A; 3° do grupo C; 4° do grupo
GRUPO E: 1° do grupo B; 3° do grupo A; 4° do grupo
GRUPO F: 1° do grupo C; 2° do grupo B; 4° do grupo
GRUPO G: 2° do grupo A; 2° do grupo C; 3° do grupo

e 5° do grupo
e 5° do grupo
e 6° do grupo
e 5° do grupo

w»aow
Qwwp

Art. 25°- Na Terceira Fase, as oito (08) equipes classificadas na fase anterior
serdo divididas em quatro (04) grupos (H, I, J, K), a seguir descritos, sendo duas
(02) equipes em cada grupo dque Jjogardo entre si, no grupo em partida dunica,
classificando-se para a Quarta Fase, em cada grupo a melhor equipe por pontos
ganhos na fase; os confrontos serdo definidos sé apds a classificacgdo das oito
equipes classificadas na fase anterior.
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(a) Em caso de empate haverd prorrogacgdo de trinta (30) minutos, dividido em dois
tempos iguais de quinze (15) minutos, sem intervalo, persistindo o empate a decisdo
serd realizada na disputa de penalidades maximas (pénaltis).

(b) caso seja esgotado todas alternativas para critério de desempate entre duas
(02) ou mais equipes dentro do mesmo grupo para efeito de desempate serdo aplicados
critérios constantes do artigo 28° deste Regulamento; ficando os grupos assim
formados:

GRUPO H: 1° COLOCADO x COLOCADO 8°
GRUPO TI: 2° COLOCADO x COLOCADO 7°
GRUPO J: 3° COLOCADO x COLOCADO 6°
GRUPO K: 4° COLOCADO x COLOCADO 5°

Art. 26° - Na Quarta Fase, as quatro (04) equipes classificadas na fase anterior
serdo divididas em dois (02) grupos “L, M”, a seguir descritos, sendo duas (02)
equipes em cada grupo Qque Jjogardo entre si, no grupo, em partida unica,
classificando para a Quinta Fase (Final), em cada grupo a melhor equipe por pontos
ganhos na fase; em caso de empate haverd prorrogacdo de trinta (30) minutos,
divididos em dois tempos iguais de quinze (15) minutos, sem intervalo, persistindo
o empate a decisdo serd realizada na disputa de penalidades maximas (pénaltis);

GRUPO L: Vencedor do Grupo H - x - Vencedor do Grupo K
GRUPO M: Vencedor do Grupo I - x - Vencedor do Grupo J
Art. 27° - Na Quinta Fase, as duas (02) equipes classificadas na fase anterior
jogardo a partida final entre si, no grupo (N), em turno Unico, sagrando-se camped

a melhor equipe por pontos ganhos na fase; se houver empate na soma dos pontos
ganhos haverd disputa de pénaltis.

GRUPO N: Vencedor do Grupo L x Vencedor do Grupo M

§ 1° - Serd considerado terceira colocada a equipe que foi eliminada nas semi-
finais com a melhor campanha em todo campeonato, atendidos os critérios de
desempate do Art. 28° do Regulamento.

§ 2° - Somente serdo premiadas as duas (02) primeiras equipes do campeonato, bem

como artilheiro e defesa menos vazada.
DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

Art.28°- Para desempate na FASE serdo obedecidos pela ordem os seguintes critérios:
(a) - maior numero de vitdrias;

(b) - maior saldo de gols;
(c) - maior numero de gols marcados;
(d) - sorteio.

DAS INFRAGOES E DAS PENAS

Art.29°- As infracdes disciplinares corresponderdo as seguintes penas:

a)- adverténcia

- suspensao

- exclusdo do campeonato

- perda de pontos

- eliminacéo

)— a suspensdo poderd se estender a todas as modalidades esportivas promovidas
pela OABSP/CAASP

Art.30°- INDEPENDENTEMENTE de ser atleta, técnico ou massagista que forem expulsos,
serdo aplicadas as suspensdes automdticas:

(a)- ao Jjogador expulso de campo uma (01) partida, cumprir a suspensdo
automdtica imediatamente a partida posterior.

(b)- o jogador que receber o terceiro (03) cartdo amarelo terd que cumprir a
suspensdo automatica imediatamente a partida posterior.

(c) - Os cartdes amarelos serdo zerados a partir da 3° fase.

(d)- O atleta ou membro da comissdo técnica que praticar agressdo fisica contra
arbitro, auxiliares ou qualquer participante do evento esportivo poderd ser
eliminado do campeonato. A equipe também estard sujeita e mesma pena.
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DO JULGAMENTO E RECURSOS

Art.31°- Todos os atos de indisciplina dos atletas, dirigentes e equipes, seréo
julgados pelo Departamento de Esportes e Lazer.

Art.32°- A critério do Departamento de Esportes e Lazer, o atleta ou dirigente
submetido a julgamento poderd ser convidado a participar da sessé&o.

Art.33°- A Turma Julgadora da DEL serd composta de trés (03) membros indicados
pelos participantes da Copa e até trés (03) diretores da CAASP. Todo e qualquer
julgamento de que trata o artigo 30° serd feito no minimo por trés (03) membros,
cabendo recurso a Comiss&o Executiva Especial (Pleno) gque terd a composicdo minima
de trés (03) membros.

§ Unico - Cada equipe poderd indicar um (01l) Membro para participar na Comiss&o
Geral de Julgamentos, os quais serdo nomeados por revezamento e quando sua prépria
equipe ndo estiver sendo julgada.

Art.34°- Cada equipe poderéd apresentar suas razdes sobre os fatos ocorridos antes,
durante e apbds a partida, até &s quinze (15) horas da terca-feira seguinte a
rodada:

(a) - O atleta apresentard a sua manifestacdo espontdnea logo apds a partida
realizada.

(b) - A equipe deveréd apresentar a defesa individual assinada pelo atleta ou pelo
préprio representante.

(¢) - Unico - O Departamento de Esportes e Lazer tomard as decisdes sobre cada

partida, de acordo com as sumulas dos jogos, manifestacdo espontédnea e razdes
apresentadas.

Art.35°- Das decisdes tomadas pela Turma Julgadora da DEL caberd recurso a Turma
Julgadora Especial (Pleno), que poderd ser apresentado até as quinze (15) horas da
sexta feira seguinte. Deste poderd a parte contrdria apresentar suas contra-razdes
até as dezoito (18) horas da segunda feira seguinte.

§ Unico - Os recursos encaminhados ao Tribunal Pleno serdo julgados somente com as
provas ja existentes no processo de 1° grau.

DISPOSIGCOES GERAIS
Art.36°- O jogador que sofrer punicdo de eliminacdo por ato de indisciplina, estaré
automaticamente impedido de participar de todas as atividades esportivas do ano
seguinte.

Art.37°- A equipe que der causa a um (01) W.O0 na 1® fase serd eliminada da
competicdo.

§ 1° - No caso de eliminacgdo, os resultados das partidas serdo alterados para 1x0,
creditando-se em favor dos adversadrios, inclusive para critérios de Artilharia
(portanto se isso ocorrer, quem fez gol na partida contra a equipe eliminada, teré
o mesmo anulado, constando apenas o 1x0 com gol creditado para WO da equipe
eliminada) em caso de desisténcia serdo utilizados os mesmos critérios do W.O,
inclusive todas as penalidades do § 2°

§ 2° - A equipe que sofrer eliminacdo por WO estard impedida de participar no ano
seguinte, independente de votacdo, nesse caso de eliminacdo ficard obrigado o
mesdrio (representante da partida) de relacionar os jogadores da equipe infratora
que estiveram presentes na sumula da partida, esses jogadores ndo sofrerdo punicgdes
no ano seguinte e poderdo participar por outra equipe normalmente, j& os ausentes
estardo automaticamente excluidos da prdéxima competicdo, ndo cabendo nenhum recurso
a esse respeito conforme decidido por todos os participantes nas assembléias gerais
ocorridas em marco/abril de 2011 na Sede da CAASP.

Art.38°- Este Regulamento ndo poderd ser alterado salvo por votacdo unédnime de
todos os participantes.

§ 1 - S3o nulos eventuais acordos entre participantes acerca das normas deste
regulamento.
§ 2° - 0Os Representantes das equipes deverdo comunicar aos seus atletas todas as

normas do regulamento da XXIX Copa Principal 2011, os gquais ndo poderdo alegar
desconhecimento.

Art.39°- Serd permitida a alianca entre Subsecg¢des vizinhas mediante aprovacao do
Departamento de Esportes e Lazer, visando a possibilidade de participacdo de
Subsecgdes que ndo possuem condicdes de reunir o numero minimo de atletas, conforme
artigo 5° "caput".



AR

CAASP Caixa de Assisténcia dos Advogados de Sdo Paulo

§ Unico - As Subseccdes deverdo encaminhar a solicitacdo com antecedéncia para
apreciagdo da DEL.

Art.40°° - A Subseccdo, ou equipe, que inscrever na partida, relacionando na
stimula, ainda que este ndo tenha participado do jogo, atleta que sem registro na
OABSP, ou seja, ndo advogado e esteja impedido de participar da competicdo perderé
todos os pontos da partida a favor do adversdrio e serd punida com a pena de
eliminacdo do campeonato, ficando impedida de participar do prdéximo campeonato, no
ano vindouro organizado pelo Departamento de Esportes. Além disso, o representante
da equipe que cometer esta infracdo, ou o responsavel por ela, serd eliminado de
todas as atividades organizadas pelo Departamento de Esportes, sem prejuizo das
eventuais providéncias no campo disciplinar, ético e penal.

Art.41° - O Departamento de Esportes e Lazer recomenda aos patronos das equipes que
aconselhem seus atletas a realizarem exames médicos especificos autorizatdrios para
a pratica futebolistica.

Art.42°- Caberd ao Departamento de Esportes e Lazer da Caixa de Assisténcia dos
Advogados de Sdo Paulo - OABSP/CAASP resolver oS casos omissos e interpretar sempre
que necessario o disposto neste Regulamento, podendo se assim entender conveniente
aplicar as normas do Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD).



